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2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y APRENDIZAJE 

CÓDIGO COMPETENCIAS 

C01 
Gestionar estratégicamente las tecnologías de la información y la comunicación de una 
organización. 

C02 Dirigir proyectos en los ámbitos de las tecnologías de la información y la comunicación. 

C03 
Aplicar criterios de calidad y medioambientales en la gestión de proyectos y 
organizaciones tecnológicas. 

C04 
Implementar tecnologías que permitan la resolución de problemas empresariales en el 
ámbito de la transformación digital. 

C05 
Integrar las tecnologías informáticas en la arquitectura empresarial y la gestión financiera 
de la organización. 

C06 Gestionar procesos de innovación y transformación digital en el ámbito empresarial. 

C07 
Aplicar la inteligencia de negocio en la toma de decisiones estratégicas de una 
organización. 

C08 
Gestionar los recursos, inversiones y riesgos financieros vinculados a la administración de 
las TIC en las organizaciones. 

CÓDIGO HABILIDADES O DESTREZAS 

HA01 
Habilidad para concebir soluciones creativas y originales ante problemas reales en el 
ámbito de la gestión de las tecnologías de la información. 

HA02 
Habilidad para liderar y gestionar proyectos técnicos y de innovación en el ámbito 
tecnológico. 

HA03 
Habilidad para dirigir y trabajar en equipos multidisciplinares en el ámbito de las 
tecnologías de la información y la comunicación. 

HA04 Habilidad para comunicar conocimientos técnicos en entornos empresariales. 
HA05 Habilidad para el emprendimiento y desarrollo de empresas tecnológicas.  
HA06 Desarrollar sensibilidad ética y social en el ámbito de la gestión tecnológica. 

CÓDIGO CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS 

CC1 
Conocer los modelos, herramientas y arquitecturas empresariales utilizados en la gestión 
tecnológica de las organizaciones. 

CC2 
Conocer la legislación y herramientas aplicables en la gestión de recursos humanos en 
empresas y proyectos tecnológicos. 

CC3 
Conocer las metodologías y herramientas habituales en la dirección de proyectos 
tecnológicos. 

CC4 
Conocer las características y tendencias de las tecnologías disruptivas actuales y sus 
aplicaciones en la gestión de empresas y proyectos. 

CC5 
Conocer la evolución histórica de las tecnologías de la información y la comunicación y 
sus posibles campos de evolución en los próximos años. 

CC6 
Conocer las metodologías y herramientas utilizados en la Inteligencia de Negocio y sus 
aplicaciones en la gestión de organizaciones.  

CC7 
Conocer la normativa aplicable en la gestión financiera de empresas y proyectos 
tecnológicos. 

 

  


